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Témas nosaukums: Attelu iegiiSana un apstrade.

Témas apraksts
Nodarbibas laika tiek apgdti digitala attélu ieguves un apstrades pamati.
Nodarbibas plans

1. Digitala attélu raksturlielumi
a. Krasu skaits.
b. Attéla izmérs
c. Kompresija
2. Attélu ieglsana no interneta
3. Attélu skenésana un apstrade.
4. Attélu iegtsana no elektroniskam tabulam.
a. Copy/Paste prieksrocibas un trakumi.
b. Ekrana kopésanas iespéjas.
5. Attélu apstrades programmas
a. Attéla izméra maina
b. Krasu dzilums

c. "*.bmp', "*.tiff', "*.png', "*.gif' un '*.jpg' formatu pieme&rotiba
dazadu attélu saglabasanai.

= Attéla kroplojumi

= Faila izmérs uz diska
d. Attélu retusésana
e. Klonésana

Termini
Attéla izmérs, krasu dzilums, attéla retusesana
Literatura

e The GIMP User Manuals [http://www.gimp.org/docs/]



e The GIMP Tutorials [http://www.gimp.org/tutorials/]
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