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D modulis. IKT izmantosana biologija

Nodarbiba. Digitalas spéles , Latvijas daba” izmantosana biologijas
stundas (2 ak. st.)

Merkis: Sniegt skolotajiem teorétiskas zinasanas un attistit praktiskas
iemanas digitalas spéles ,Latvijas daba” izmantosana.

Metode: praktiska nodarbiba

Speles metodes izmantosana macibu stundas

Kas ir spele?
Spéle — ta ir brivpratiga, neuzspiesta darbiba, kas notiek atbilstosi brivi izvélétiem,
bet obligati nepiecieSamiem noteikumiem.

Ka speles klasifice?

Péc noteikumiem = Spéles ar “stingriem noteikumiem”.

= Spéles ar briviem noteikumiem, kas tiek izvirziti spéles
laika.

= Spéles, kuram ir gan “stingri noteikumi”, gan tie tiek
veidoti spéles laika.

P&c cilvéka darbibas = Fiziskas un psiholodiskas spéles
veida —  sporta spéles,
—  kustibu rotalas,
— moto un autokrosi,
— arstnieciskas spéles.
= Intelektuali radosas spéles
— didaktiskas spéles,
—  konstruktori,
— datorspeles.
= Socialas spéles
— lomu spéles,
—  lietiskas spéles,
— imitacijas spéles.
= Kompleksas spéles
—  kolektivas spéles,

—  rituali.
P&c spélu norises » Laika
veida —  vasaras spéles,

— rudens spéles,

—  ziemas spéles,

—  pavasara speles.
= Vietas

— galda spéles,

— telpu spéles,

—  spéles daba.

Izmantota literatira
Alda Baranova. Spéles metode biologijas stundas, R.:RaKa, 1999. 68 Ipp.
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Kas janem vera?

= Spélei jaatbilst macibu saturam, jasakrit ar macibu procesa mérkiem.

= Spélei jaatbilst skolénu vecumam un vinu intelektualajam limenim.

= Spélé vélams iesaistit visus skolénus, dodot viniem iesp€ju piedalities, bet ne
piespiest.

= Lielakai dalai spelu velams veltit dalu no macibu stundas, bet ne visu stundu.

= NepiecieSams izstradat spéles darbibas planu, lai skaidri zinatu, cik kurai spéles
dalai ir nepiecieSams laiks.

= Pirms spéles norises dalas japarliecinas, vai visi spéles dalibnieki ir izpratusi
spéles noteikumus.

= Jaatceras, ka spéles nobeigums, refleksiva dala ir tikpat svariga ka spéles
norises dala, lai nostiprinatu ieguto informaciju.

Spéles nozime macibu un audzinasanas procesa

» Pieaug skolénu aktivitate.

= Skoléniem par stundu, kura ir spéles elementi, ir lielaka interese.

= Palielinas interese par macibu priekSmetu.

= Skolotajam ar spéli ir vieglak nostiprinat, visparinat un integréet macibu vielu.

» Pilnveidojas skolénu saskarsmes prasmes.

= Mainas skolotaja un skolénu savstarp€jas attiecibas, kas pamatojas uz
uzticéSanos, izpratni, droSibas izjitu.

Digitala spele , Latvijas daba”

1. Instaléet vai neinstalet speli?

Ir divas iesp€jas: spélét spéli no CD vai instalét sava datora. Spéles vadibas
programma Prologs sak darboties automatiski péc CD ielikSanas datora. Ka norada
spéles autors Janis Sedols, tad

= spéléSana no CD bez cieta diska izmantosanas. Saja gadijuma pietiek ielikt

datora CD un izsaukt vajadzigas programmas ar Prologs palidzibu. Si lietoSanas
veida trukums ir tas, ka nav iesp&jama redigésana un nevar paliekosi saglabat
spelu rezultatus (tie pazud, izejot no programmas).

= spéléSana no cieta diska bez CD izmantoSanas. Tad jaizdara uzstade uz cieta

diska, kas prasa noteiktu daudzumu diska atminas, toties spéle notiek bez
kavéSanas un ierobezojumiem.

2. Speélesanas veidi
= Spéles izmantosana informacijas iegdsanai.

— Celvedis (to var uzskatit ari par enciklopediju), kas ka izzinas materialu
piedava informaciju par aizsargajamam teritorijam, kas ir Natura 2000
vietas. Latvijas daba ir apkopota informacija par 141 teritorijam, par kuram
ir sagatavoti 1si apraksti un teritorijas iezimetas karte. Kategorijas: nacionalie
parki, dabas parki, dabas rezervati, biosféras rezervats, dabas liegumi,
geologiskie un geomorfologiskie dabas pieminekli un aizsargajamo ainavu
apvidi.
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—  Albumi paredzéti uz datora ekrana skatamu fotoattélu kolekciju apskatei un
veidosanai.

= Spéles spélésanas iespéjas

— Izmantojot digitalu Latvijas karti var sameklét aizsargajamas teritorijas.
Teritorijas var meklét péc vietas nosaukuma vai méginat pazit péc attéla
(ainavas, biotopa vai sugas).

—  Var izvéléties att€lu un méginat to salikt no atsevisSkiem mozaikas gabaliniem
(3 meni).

—  Izpildtit testu (izveidoti divi testi: viens botanika, otrs zoologija), parbaudot
savas zinasanas, nosakot augu un dzivnieku sugas konkrétos biotopos).

3. Speles demonstracija.
4. Praktiskais darbs — iepazisanas ar spéli.

5. Patstavigais darbs - konkrétas spéles izmantosanas izstrades
sagatavosana integracijai biologijas stunda.

6. Vai skolotaji pasi ari var izveidot testu?

Testa pieraksta piemers

Raksturigie juras piekrastes bezmugurkaulnieki
a = vilkzirneklis

b ? samtenis

¢ = smilSvabole

d = skudru lauva

e = sisenis

f ? kartupelu lapgrauzis
g ? spare

h = parkskis

i = skrejvabole

j ? rozvabole

* Ar =" tiek apzimétas pareizas atbildes, ar ,,?” — nepareizas.

Autors: Rita Birzina 3



